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N (ntroducgo & Programagdo
Introducao

* Disciplina que ensina os conceitos basicos de programacao

* Bennedsen e Caspersen [2007] afirmam que cursos de computacao

sao dificeis e apresentam alta taxa de insucesso

* Pesquisa anterior (apresentada no WEI 2015): USP tem 29,31% de

reprovacoes nas disciplinas de introducao a programacao

LS H




I (ntroducdo a Programagao

Questdo de Pesquisa

Quais sao os resultados em termos de notas e

reprovagoes/trancamentos das disciplinas de

introducao a programacao na USP?
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N (ntroducgo & Programagdo
Metodologia

* Busca no sistema académico

31 disciplinas selecionadas

Total de Disciplinas Total de Disciplinas
Palavra de Busca .
Apresentadas Escolhidas
Programacao 66 12
Algoritmos 29 0
Computacao 112 19
Total 207 31

h 4
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I Introdugdo a Programagao
Metodologia

* Disciplinas utilizadas na Pesquisa: 26 de 31 selecionadas

* 2 nao possuiam dados para analise e 3 eram de laboratorios, complementares das

tedricas: 96% cursam as duas juntas, média (6,8 € 5,7) e reprovacoes (17% e 30%)
* Periodo: 2010-1 a 2014-2
* Observacao: média para passar € 5,0 e para ficar em recuperacao ¢ 3,0

* Foram analisadas 18.784 de 19.879 matriculas

* 1.095 possuem situacao “Nao Cadastrado”

Y
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I (ntroducdo a Programagao

Quantos alunos cursam Introdug¢do a Programacdéo (IP) por ano?

R
e e Em média, 3.756 matriculas anuais
S
u

Total de
Turmas

Total Matriculas por Ano Média Matriculas por Turma




I (ntroducdo a Programagao

Qual o percentual de reprovagoes e trancamentos geral e por ano?

e Geral:

 70% de Aprovacao

CcC u»w 0O X

e 27% de Reprovacoes
* 3% de
* Anual:

* Em 2011 e 2014: maior indice de reprovacdes e trancamentos — 32%

* Em 2013: menor indice de reprovacoes e trancamentos — 26%

O QO o ~+
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I (ntroducdo a Programagao

Qual o percentual de reprovagoes e trancamentos por disciplina?

R

e

S * O percentual de reprovacoes e trancamentos por disciplina vai de
u 5,91% a 62,18%

I

t

A * Mediana: 27, 42%

d

0
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I (ntroducdo a Programagao

Qual a diferenca entre o percentual de reprovagoes de alunos dos cursos

o da area de computacdo e os demais?
S Percentual de Reprova¢oes e Trancamentos Nota em Introdugédo a Programagéo
em Introdu¢ao a Computagao
u S 104 — — e - T
. 30.2% 30.0% | | |
| 30% St s — :
2504 22.8% |
t 6
20% oo .- - — —
a 15% e B B 4
10% - - S - [, - | | |
d 24 : :
5% S B B | | |
o o SRR N I |
Alunos - Cursos Area  Alunos - Cursos diferentes Geral ' !
Computagdo Area Computagdo Area da Computacéo Demais Areas Geral

m 12 vez Total




I (ntroducdo a Programagao

CcC u»w 0O X

O QO o ~+

Quantas vezes os alunos cursam a disciplina para serem aprovados?

Total de vezes que o Aluno Cursa a Disciplina de IP

0% q Qop qor
80(; 75 59, 84.8% 83.4%
g (122

70%
60% ml
50% w2
40% w3
30% 4
20% 5 ou mais
10%

0%

Computacao Nao Computacao Geral
 Mais de uma vez:
* Area de computac3o: 24,5% -  Outras areas: 14,8%

Observacao: Considerados apenas alunos ja aprovados
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Introducao a Programacao

Quais as linguagens de programagdo mais utilizadas (IME/USP)?

100% -~

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Percentual de Turmas que Utilizou cada
Linguagem

2010

2011

mC mJava

2012 2013

Python

VBA

2014

T C o pyhon e

t
10% 3%

r OV 78% 13%
O /8% 8% 0% 13%
OVl /5% 9% 3% 13%
28% 6% 53% 13%

48% 0% 40% 13%

* 36 de 39 professores participaram



I (ntroducdo a Programagao

Ao longo desses anos, as médias foram muito diferentes de uma

R . ,
linguagem para outra:
e , e
* Média com VBA > Python = C > Java

S

u Média das Notas por Linguagem Utilizada
|

t

d

d
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I (ntroducdo a Programagao

Quais sdo as IDEs e ferramentas utilizadas por professores do IME-USP?

R

e

S * Para ensinar:

u e C - Code::Blocks, Eclipse, OpenGL e Dev-C++
I

.  Java 2 Drlava, Bluel e Greenfoot

3  VBA - Excel

d e Python = IDLE

0




N |ntroduc3o 3 Programacio
Conclusoes

e Resultados semelhantes aos de outros estudos
* Reprovacoes / trancamentos é de 30%

 Maior indice foi de 32% em 2011 e 2014 e o menor foi de 26% em
2013

* Percentual bastante variado entre as disciplinas: de 5,91% a 62,18%

de reprovacoes




N |ntroduc3o 3 Programacio
Conclusoes

* Linguagem C foi usada em 62% das turmas com a disciplina IP ministrada

pelos professores do IME
* Python vem tomando espaco, subindo de 3% em 2010 para 40% em 2014

* Média de notas da turmas que utilizaram Python e C ficaram em 22 lugar




N |ntroduc3o 3 Programacio
Trabalhos Futuros

1. Investigar os motivos que levam a existir uma variacao tao elevada

de reprovacdes entre as disciplinas de IP

2. Analisar as notas obtidas nas disciplinas em comparacao com as

notas de corte para entrar Nn0OS CUrsos




N ntroducio & Programagdo
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I (ntroducdo a Programagao

DuUvidas?

Obrigado ;-)

http://lapessc.ime.usp.br

LS H



