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SimProgramming >> Contexto/Problema

NA UNIVERSIDADE DE NUMA UNIDADE
TRAS-0S-MONTES E CURRICULAR
ALTO DOURO.. - : DENOMINADA
g METODOLOGIAS DE
PROGRAMACAO IIT
(MPIII)..

MAIS
ESPECIFICAMENTE...

DOS CURSOS DE
ENGENHARIA EM INFORMATICA E

CIDADE DE VILA REAL. TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO.,

OS ALUNOS APRESENTAM M PI I I c
POUCA MOTIVACAO PARA
DESENVOLVEREM-SE... A PRC(‘?)G/SAMA/;?ggRES

Engenharia de software
Técnicas de programacao

AUTONOMIA.

DE PROGRAMADORES
INICIANTES..




SimProgramming >> Background/Questao

A motivacao tem sido investigada
como fator importante na aprendizagem. k/
Ha conhecimento acumulado e

recomendacoes de praticas. @%

-

Como trazer esse conhecimento sobre
motivacao para a aprendizagem

ha transicao da programacao

basica para avancada?




SimProgramming >> Abordagem
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Aprendizagem
baseada em problemas

Equipes Descricdao

El Escrever um documento pormenorizado que explique como aplicar o

padrao arquiteténico MVC ao desenvolvimento de aplicagdes com

Redes
a libOpenMetaverse. Esse documento deve complementar essa SOCla IS .
explicagdo com exemplos concretos das varias formas de aplicagao que
concebam.

E2 Escrever um documento pormenorizado que explique como aplicar o @
%

padrio arquiteténico MVC ao desenvolvimento de aplicages na
Windows Phone Application Platform, com a framework XNA. Esse
documento deve complementar essa explicagao com exemplos . 9

concretos das varias formas que concebam para aplicagcao do padrao.

E3 Idéntico a Equipe 2, mas com framework Silverlight.

(..) ()

Comunidades
de Pratica
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SimProgramming >> Método
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SimProgramming >> Método

12 Ciclo

4 pesquisadores;
74 alunos participantes em 20 grupos;

7 grupos desenvolveram suas atividades regularmente;

4 alunos apresentaram bom desempenho.
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Fases Atividades
Fase 1 pesquisa sobre o tema.
Fase 2 procura por comunidades de préatica e

profissionais nas redes sociais.

Fase 3| reunides para debater sobre o tema com os
profissionais encontrados online.

Fase 4 relatério final; apresentacdo das equipes

com os melhores resultados.

Problemas identificados:

v Dificuldade para a formacdo do grupos;

v’ Motivacdo baixa;

v’ Falta de feedback;

v Pouco tempo;

v' Pouco engajamento nas comunidades de prética;

v’ Desempenho muito baixo nas atividades de aprendizagem;

v Nenhum cédigo desenvolvido para discussio.



SimProgramming >> Método

2 92 Ciclo

3 pesquisadores;

95 alunos participantes em 21 grupos; Problemas identificados:
9 equipes desenvolveram suas atividades regularmente; Os mesmos problemas identificados
6 alunos apresentaram bom desempenho. v’ Dificuldade para a formacio do grupos;

v’ Motivacdo baixa;

Fases Atividades v’ Falta de feedback;
Fase 1 pesquisa sobre o tema; interagdo nas
comunidades de pratica e redes sociais. v' Pouco tempo;
Fase 2 interagdo nas comunidades de pratica e v" Pouco engajamento nas comunidades de prética;

redes sociais.

L . . - . / . . .« . . .
Fase 3 relatério final; apresentacio das equipes Desempenho muito baixo nas atividades de aprendizagem;

com os melhores resultados.

v Nenhum cédigo desenvolvido para discussio.

* Foram realizadas trés dindmicas de grupos ao longo deste ciclo.
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SimProgramming >> Método

Abordagem
32 Ciclo SimProgramming

3 pesquisadores;
97 alunos participantes em 15 equipes; Problemas identificados:

11 equipes desenvolveram suas atividades regularmente;

59 alunos apresentaram bom desempenho. v Dificuldade para a formacdo do grupos, porém com menos

impacto no projeto;

(desenvolvimento)

Fases Atividades v’ Pouco engajamento nas comunidades de pratica;
Fase 1 organizacao das equipes; levantamento da
(concepcao) literatura; interacdo nas comunidades de v" 2 alunos ainda reportaram baixa motivagéo;
pratica; apresentacao inicial; relatério
v’ Falta de tempo.
semanal.
Fase 2 interacdo nas comunidades de pratica;

apresentacao intermédia; relatério semanal;
relatério das interagbes nas comunidades.

Fase 3
(refinamento)

apresentacao final; relatério final.

Fase 4
(encerramento)
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relatério final melhorado; autoavaliagéo e
heteroavaliagao.



SimProgramming >> Resultados/Conclusoes

Abordagem
SimProgramming

A abordagem SimProgramming é promissora para
a manutencdo da motivacao para aprendizagem de

programacao de computadores na transicao da

programacao de nivel basico para o avancado, bem

como em outros contextos educacionais.
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Simulacao de um Aprendizagem Aprendizagem Avaliacao
ambiente empresarial ativa situada formativa
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SimProgramming >> Trabalhos futuros
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Adaptacao a Problema # Desafio

outros contextos

Abordagem do
SIM

(Sistema de Incentivo Motivacional)
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+ Dinamicas de grupos Gamificagao
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SimProgramming >> Contatos

o http://ricardornunes.com/

ricardornunes@gmail.com
https://www.facebook.com/ricardo.rodriguesnunes/
https://twitter.com/ricardornunes/
https://www.instagram.com/ricornunes/
ricardornunes@Outlook.com

https://www.youtube.com/user/ricardornunes
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@ Curriculo
‘J Lattes

http://lattes.cnpqg.br/
8164364983736503


https://www.facebook.com/ricardo.rodriguesnunes/
https://www.instagram.com/ricornunes/
https://twitter.com/ricardornunes/
https://www.youtube.com/user/ricardornunes
http://ricardornunes.com/
https://www.instagram.com/ricornunes/
https://www.facebook.com/ricardo.rodriguesnunes/
http://ricardornunes.com/
https://twitter.com/ricardornunes/
https://www.youtube.com/user/ricardornunes
http://lattes.cnpq.br/8164364983736503
http://lattes.cnpq.br/8164364983736503

Il Workshop de Ensino em Pensamento
Computacional, Algoritmos e Programacgo

CONGRESSO BRASILEIRO DE
INFORMATICA NA EDUCAGCAO

WAIgProg /2017 % CBI E§

SimProgramming:
uma abordagem motivacional para a aprendizagem
de alunos intermediarios de programacao

' Ricardo Rodrigues Nunes

@M rrnunes@utad.pt Qq JquLﬂ
il UTAD e INESC TEC

UTAD
Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro

UAb

' Daniela Pedrosa | ' Hugo Paredes ' ' Paulo Martins Universidade Aberta
' dpedrosa@utad.pt : hparedes@utad.pt | pmartin@utad.pt
. UTAD e CIDTFF w0, UTAD e INESCTEC UTAD e INESC TEC INESC TEC

Instituto de Engenharia de Sistemas e Computadores

CIDTFF
' . Centro de Investigacdo em Didatica e Tecnologia na Formacao de Formadores
Carlos Barreira
cabarreira@fpce.uc.pt uc
A UC Universidade de Coimbra

. José Cravino
| jeravino@utad.pt
Y UTAD e CIDTFF

| Leonel Morgado

| leonel.morgado@uab.pt
) UAb e INESC TEC

ASSOCIATE LABCRATORY Iaila ’
BoRTuGAL o Didatica e Tecnologia na Formagdo de Formadores  indagie par, Tecnologia — — F Cf‘.‘?ﬁlﬁik Govomo da Replblcs untko EUROPEI

o A FCT __ roPu GFi

utad e
% AbERTA UNIVERSID/

www.uab.pt DE COIMBRA




	uma abordagem motivacional para a aprendizagem�de alunos intermediários de programação 
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	uma abordagem motivacional para a aprendizagem�de alunos intermediários de programação 

