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Problema

« Como chegar a
lugares tao distantes
(geograficamente e

culturalmente)?
Recurso Ausente % Total de estudantes
. _ Internet 44,2% 12.345.595
- Or(;amento limitado Lab. de informtica 48,8% 13.630.430
Energia elétrica 5,5% 1.536.217

* Na educacao superior usamos
/7 /7 V4 a (OMPUTING AT S(HOOL
cadernos,_ porém € compativel i S8 nEE :.,
com as criangas? O formato = Il
desplugado é uma maneira S
eficiente?
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Questao da pesguisa

A abordagem de ensino desplugado
para promover o desenvolvimento do
Pensamento Computacional na
Educacao Basica é eficaz?




Objetivo Geral

* Verificar a possibilidade de desenvolver o
Pensamento Computacional na Educacao
Basica utilizando exclusivamente atividades
desplugadas




o

Objetivos Especificos (tripé cacional)

P 2

1. Desenvolver objetos de aprendizagem de Pensamento
Computacional para utilizacao desplugada;

2. Realizar intervencoes em sala de aula com as
atividades desplugadas desenvolvidas;

3. Avaliar o Pensamento Computacional dos estudantes
gue participaram da intervencao e do grupo controle;

4. Verificar o efeito das atividades propostas no
desenvolvimento do Pensamento Computacional,




Metodologia

[l
TURMA DE INTERVENCAO . !

H
60 minutos ' =

Pré-Teste .:

10 sessdes/periodos

Aulas de Pensamento
Computacional

60 minutos

Pos-Teste

TURMA DE CONTROLE

60 minutos

Pre-Teste

60 minutos 10 sesstes/periodos

Pds-Teste Aulas de Pensamento
Computacional

Plantar uma arvore
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O Teste de Pensamento Computacional

28 questoes

Realizadas no computador
(a pedido)
ROMAN-GONZALEZ, 2015
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Escolas
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As escolas participantes

Idade: 10-12 anos




As Intervencoes




As Intervencoes




Resultados Obtidos

Grupo de Controle

Grupo de Intervencéo

Grupo de Controle

Grupo de Intervencéo

+ 6,19%
+ 19,79%

+ 4,46%
+21,74%




Resultados Obtidos

CONTROLE
Pré-Teste Pds-Teste Média Alteracao de
Média (DP) (DP) Desempenho (%)
Desempenho 10,27 (+3,26) 10,84 (+3,62) +0,57 (5,55%)

EXPERIMENTAL
Pré-Teste Pds-Teste Média Alteracao de
Média (DP) (DP) Desempenho (%)
Desempenho 11,46 (+2,98) 13,83 (+3,01) +2,37 (20,68%)
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Conclusoes e trabalhos futuros

» As criancas e professores se mostraram muito
entusiasmadas e motivadas durante as aulas de PC;

« De uma maneira geral, as escolas estao
notavelmente receptivas com relacao as aulas de
PC, nao criando qualguer barreira para o projeto;

 Houve uma melhora consideravel na pontuacao dos
estudantes com resultados estatisticos altamente
significativos no grupo experimental apds apenas
10 horas de aula de Pensamento Computacional
Desplugado, diferentemente do grupo de controle que
manteve uma pontuacéo do pos-teste muito proxima
do pré-teste;
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Conclusoes e trabalhos futuros

 Os resultados apresentados sugerem uma eficacia da
abordagem desplugada e atinge o objetivo desta
Investigacao.

* O PC Desplugado nao substitui a codificacao, porém
€ uma introducao aos fundamentos da Computacao;

 Trabalhos futuros:

o Continuar a pesquisa no Brasil em escolas
publicas e privadas

o Como desenvolver e medir o PC em criancas nos
anos iniciais?

o Como as atividades desplugadas podem auxiliar
no aprendizado de linguagens visuais?
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