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Definicao do problema

*Falta de capacidade de abstracao e de transformacao do problema
numa sequéncia logica para desenvolvimento dos algoritmos de
programacao [Rapkiewicz et al. 2006];

*Ensino de programacao na disciplina Computacao Grafica;

*Alternativa ao uso de bibliotecas como OpenGL (Open Graphics
Library);
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Objetivos

=Desenvolvimento de uma API (Application Programing Interface)
para programacao de jogos 2D (bidimensionais) utilizando Java.

= Conceitos basicos: desenhos de primitivas graficas, laco de renderizacao e
transformacao geomeétrica

" Motivar os estudantes para o processo de ensino aprendizagem
atraves de jogos
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Desenvolvimento da FX Canvas2D AP]

=Uso da classe Canvas da tecnologia JavaFX;

"Em linguagem Java, com métodos em portugués;

"Apenas com conceitos basicos, tais como, programacao estruturada
(ou orientacao a objetos), nocao espacial (plano cartesiano), desvios
condicionais e lacos de repeticao é possivel programar um pequeno
jogo;

"Também suporta a utilizacao de um controlador de jogo (gamepad)
para controlar a acao dos personagens criados.
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Desenvolvimento da FX Canvas2D AP]

Desenhos de Lacos de Transformacoes Call-backs
primitivas renderizagao geomeétricas o AcBes de movimento

e Linhas, circulos, e Desenhar, atualizar e Rotacionar, (mouse, teclado)
retangulos transladar, escalar

"Principais categorias de métodos
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Desenvolvimento da FX Canvas2D API

Desenhos de
T IES

e Linhas, circulos,
retangulos

ponto(double x, double y, double tam) circulo(int x, inty, int |, int a, Estilo estilo)
retangulo(int x, int y, int |, int a, Estilo estilo) preenchimento(Color cor)

linha(double xi, double yi, double xf, double yf, Estilo estilo) contorno(double expessura, Color cor)
texto(String texto, double x, double y, int tam, FontWeight tipo) |imagem(Ilmage img, double x, double y)
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Desenvolvimento da FX Canvas2D API

Transformacoes
geometricas

e Rotacionar,
transladar, escalar

colisao(double xP1, double yP1, double xP2, double yP2, double larguraP1, double alturaP1, double
larguraP2, double alturaP2)

Rotacionar (double ang)

transladar(double x, double y)

escalar(double x, double y)
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Vateriais e metodos

= Aplicacao com estudantes na disciplina de Computacao Grafica;

=Alunos de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, durante um
semestre, com aulas semanais;

"|Iniciando com um primeiro exemplo (desenhar um plano
cartesiano);

"Trabalho final da disciplina desenvolver jogo semelhante ao
PacMan;
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Resultados e Discussoes
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Resultados e Discussoes
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Contato

FSANTOS@INF.UFSM.BR
FACEBOOK: HTTPS://WWW.FACEBOOK.COM/FHABIANATHIELI.SANTOS
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