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Baixo Desempenho dos Alunos em 

Programação 

 Dificuldade no aprendizado de 

programação é um problema crítico 

 



Tendência atual 

 Ensino de programação ainda na educação básica 



É Viável a Aplicação em Larga 

Escala no Brasil? 

 Falta de preparo dos professores 

 

 

 Infraestrutura deficiente nas escolas 

 

 

 Aulas precisam ser atrativas 



Solução Proposta 

(trabalho em andamento) 

 Falta de preparo dos professores 

 Tutor virtual 

 

 Infraestrutura deficiente nas escolas 

 Educação à distância 

 

 Aulas precisam ser atrativas 

 Jogos digitais 

 Formato de missões 
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METODOLOGIA 

 

Investigar formato mais atrativo 

de aula EAD 

 

Desenvolver Protótipo  

de Tutor Virtual 

 

Avaliar Resultados com alunos 

 

Evoluir Tutor 



Fluxo Pedagógico do Tutor: 

Formato de Missões 



Tutor Expositor 



Tutor Expositor 



Tutor Expositor 

 



Tutor Expositor 

 



 

Indicando Recursos Necessários 



 

Indicando Recursos Necessários 



Acesso a Videoaulas e Atividades 



Avaliação do Tutor Virtual 

 Duas aulas de desenvolvimento de jogos com Construct 2 

 Jogos Arkanoid e Nave 

 14 vídeos por aula (1 introdutório e 13 de conteúdos) 

 Tutor Virtual x Videoaula integral 

 Sorteio 

 20 alunos do 1º ano do ensino médio 

 Observações em sala de aula 

 Questionário 

 Análise de log 

 



Engajamento e Experiência do 

Usuário 



Considerações Finais e Trabalhos 

Futuros 

Resultados 
preliminares 
são positivos 

Falta um 
sistema para 
tirar dúvidas 

Inteligência 
do tutor 
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