O CIRCUITO QUATRO
DESAFIOS

Atividade lUdica apoiada pelo

Pensamento Computacional
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INTRODUCAO

e O Projeto Logicamente tem como objetivo inclusao da logica de
programacao como ferramenta de desenvolvimento do raciocinio logico
em criancas e adolescentes.

e O Pensamento Computacional (PC) pode ser compreendido como um
instrumento que auxilia na resolucao de problemas, baseado nos conceitos
fundamentais da ciéncia da computacao.
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OBJETIVOS

 Trabalhar o raciocinio logico, matematico e computacional estimulados

através da atividade que aborda desafios em consonancia com as
habilidades do PC;

Explorar o reforco educacional da area de matematica atraves da ludicidade.
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METODOLOGIA

* Publico alvo: Estudantes do 5° e 6° ano do ensino fundamental;

* Arranjo: A sala foi dividida em 4 partes de forma que cada desafio foi realizado dentro de uma dessas
areas. Cada area foi acompanhada de perto por um monitor que tinha funcao de avaliar o desempenho
dos estudantes e o desenvolvimento da atividade;

e Divisao dos Grupos: Os estudantes foram divididos em 4 grupos, cada grupo inicialmente, ocupou uma
das areas. No entanto a atividade foi aplicada em trés turmas mistas, totalizando 12 grupos;

e Dinamica: Os grupos tinham o tempo de 20 minutos para completar o desafio, ao fim desse tempo,
concluindo ou nao, eles revezavam as areas seguindo a ordem numeérica preestabelecida.

* Pontuacao: Ao concluir o desafio a equipe recebia 100 pontos, ou seja, podendo atingir o maximo de 400
pontos. No entanto, haviam penalidades relacionadas barulho excessivo e fraude.
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forma que so reste uma.
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Expressdo Numérica

Resolucdo de uma expressao
numerica.

Revisa a ordem de precedéncia dentro das
expressdes numeéricas. Trabalha os conhecimentos
referentes a todos o0s tipos de operagcdes
elementares (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdao).

Decomposicdo; Abstracao;
Paralelismo.

Desafio do
Fazendeiro

Um desafio logico.

Jogo de légica que utiliza de criacdo e utilizacao de
estratégias para atingir o objetivo.

Coleta de dados; Analise de
Dados; Construcao do
Algoritmo e Paralelismo.




LY | LoGicha

RESULTADOS

Os resultados obtidos no processo tem caracteristica qualitativa e ndao quantitativa. Sabendo disso,

0 quando abaixo sumariza os resultados obtidos.

Alteragdes feitas no

Desafio Dificuldades observadas .. Exito (%)
desenvolver da atividade
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8 trabalho a fazer, demandando Propore P °
. estudante.
mais tempo.
Compatibilidade das
ratégi r
Resta 1 gst atégias adotadas por cada _ 50%
integrante de um mesmo
grupo.
Expressao Complexidade da expressdo O monitor auxiliou os alunos 0%
Numérica numeérica apresentada. na divisao de tarefas. °
Desafio do
— — 100%

Fazendeiro
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CONCLUSAO

No geral, os grupos que conseguiram trabalhar em equipe e desenvolver o
raciocinio correto no tempo estipulado e acertaram os desafios. Alem disso, a
atividade serviu para, através da devida analise, mapear o perfil das turmas
possibilitando posteriormente minimizar as deficiéncias de ensino-
aprendizagem do projeto Logicamente.
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