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APRENDIZAGEM DE ALGORITMOS £ PROGRAMACAD POR MELQ DA
FERRAMENTA VISUAL HELPBLOCK




PROBLEMA

e Evasao dos alunos nas disciplinas de programacao
e Dificuldade para resolucao de problemas

e Dificuldade de abstracao para concepcao da solucao
algoritmica



OBJETIVOS

e Desenvolver uma ferramenta de programacao visual que
apoie o0 processo de desenvolvimento de solucodes
algoritmicas

e Validar os resultados com estudantes

e Desenvolver habilidades de abstracao, sequenciamento e

reconhecimento de padroes



PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

e Pesquisa de natureza Quantitativa e Qualitativa

e Apoio na teoria da Aprendizagem Significativa

e Pré-teste: 2 exercicios - ferramenta da disciplina
e PoOs-teste: 2 exercicios - ferramenta HelpBlock

e Intervencao com a turma de Algoritmos e Programacao

o 23 alunos
o 32 aula sobre matrizes, ja tendo visto Testes Condicionais
Repeticdes

o Duracao de 2.5 horas



RESULTADOS - FERRAMENTA HELPBLOCK

Descriciio do exercicio:

Biblioteca Blockly

Jodo recebeu seu saldrio de RS 1200,00 e precisa pagar duas contas (Cl«R$S 200,00 e C2+R$120,00) que estdo

P rogramagéo V-i a B-l_OCOS atrasadas. Como a5 contas estdo atrasadas, Jodo ters de pagar multa de 2 porcento sobre cada conta. Faca um
slgoritmo que calcule e mostre quanto restard do salério do Jodo.
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RESULTADOS - FERRAMENTA HELPBLOCK

e Maior 1indice de acerto nos exercicios apdés utilizacao da
ferramenta
e Comentarios dos estudantes:

o “Os recursos oferecidos (entradas, processamento e
saidas) foram satisfatérios e de boa wusabilidade para
a resolucao do problema”

o “Trata apenas logica, deixando as formalidades por conta do
proprio programa”

o “Ferramenta 1dnteressante, principalmente, ao 1dniciar uma
cadeira de programacao, pois os blocos lhe mostram como os
comandos se interligam, a sequéncia de execugao”



CONCLUSOES

A programacao visual ajuda a despertar 1dnteresse e
motivacao nos estudantes

Mesmo sendo uma programacao utilizando blocos, €& possivel
ter contato com o cdédigo-fonte, aproximando o estudante
da codificacao técnica

O uso de ferramentas computacionais promove a pratica e
age com facilitador na resolucao de problemas

O objetivo nao é remover a complexidade, mas sim

trabalha-1la no momento adequado



CONTATO

Eduardo Rodrigues Gomes: eduardo.r.g.d@gmail.com

Fabricio Pretto: fabricio.pretto@univates.br

Maria Claudete Schorr: mclaudetesw@univates.br
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