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JUSTIFICATIVA
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A motivacdo € um aspecto importante para a
manutencao dos estudantes em cursos de
Computacao;

“+ A forma como algo é ensino pode impactar a
motivacao dos estudantes;

“+ Poucos estudos aprofundados sobre motivacao
em disciplinas de Programacao.
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OBJETIVO
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s Apresentar conceitos e reflexdes sobre o tema
de motivacao e do modelo ARCS;

¢ Demonstrar o uso do modelo ARCS e de seus
Instrumentos em nossas experiencias em
projetar abordagens de ensino-aprendizagem
de programacao.
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MOTIVACAO E ARCS
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Motivacdo ¢é uma palavra que descreve
processos que podem  despertar um
comportamento, dar proposito a ele, e permitir
gue ele persista, alem de levar a escolher um
determinado comportamento [Wlodkowski 1978].




MOTIVACAO E ARCS
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Cook e Artino (2016) sumarizam as cinco
teorias contemporaneas sobre motivacao
para aprender:

1) Valor-Expectativa;

1) Atribuicao;

i) Socio-Cognitiva,

IV) Orientacao ao Objetivo,
V) Autodeterminacao.
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9 MOTIVACAO E ARCS
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ARCS Model

Attention Relevance Confidence Satisfaction

[Keller 1987][Keller 2009]

Course Interest Survey (CIS)

Instructional Material Motivation Survey (IMMS)
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NOSSAS
EXPERIENCIAS



FERRAMENTAS
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Python

Manipulacao de Imagens Procedural e POO

- Python
Criacao de Jogos POO

Python + Bloco

Criacao de Figuras Procedural

Bloco

Criacao de Animacao
Procedural

e Jogos




CENARIO
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“* Turma de Engenharia Civil: Introducao a
Ciéncia da Computacao;

“* Turma de Engenharia Civil: Introducao a
Ciéncia da Computacao;

s Turma do Curso Técnico em
Informatica: Logica e Técnica de

Pro ra
c?g Curso Técnico em

Informatlca. Linguagem de Programacao.
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ANALISE
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Atencao - UNIDADE |

A1, Havia algo de interessante no inicio da unidade com o Scratch que chamou N
a minha ateng&o.

AZ. O Scratch é atraente. [l

A3. Scratch & tdo abstrato que era dificil manter a minha atencgio nele.

Ad. O design do Scratch me parece pouco atraente.

AS. Aforma como a informacao fol organizada na unidade com o Scratch ajudou
a manter minha atengéo.

AB. O Scratch tem coisas que estimularam minha criatividade.

A7. As vezes, a quantidade de repetigbes feitas sobre alguns assuntos me levou I
a ficar entediado.

AB. Eu aprendi algumas coisas que foram surpreendentes ou inesperadas.

AQ. Durante as aulas, a variedade de exercicios, ilustragbes, etc., ajudou a manter
minha atengao.

0% 10% 20% 30% 40% S50% 60% 70% B80% 90% 100%

Bl Discordo Totalmente Discordo Parcialmente Meutro B Concordo Parcialmente B Concordo Totalmente

Figura 1. Resultados para a categoria Atencao, na primeira unidade, com o ques-
tionario IMMS.
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ANALISE
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IMMS - Atencao - Estudo de Caso Final

95% Cl

Figura 2. Box-plot e diagrama de barra de erros para a categoria Atencao em
cada uma das unidades.
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ANALISE

ATENCAO

[

[ Excitacao perceptiva ]

+

¥

Professor cria momentos
de descontracio

Material visualmente
organizado e chamativo

Professor apresenta
X conteddos em ritmo
acelerado

[ “Inquiry arousal” ]

[ Variabilidade ]
: 0
Utiliza quadro, slides, e Professor aparenta ¥ P'rlnfessor faz indagagdes
¥ desenvolvimento de ¥ pouco dominio sobre as @ introduz fatos novos
codigo alternadamente linguagens e ferramentas
x Professor constrdi os

| ® Dificuldades ferramentais

Problemas com

e infraestrutura

| 4+ Aula repetitiva

exemplos durante a aula

| A Atividades desafiadoras

Guia de desafios com
muitas atividades

| # Desafios interessantes

Figura 3. Fatores de nossa abordagem que influenciam na atencao dos estudan-

tes.
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ANALISE
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! I I 1

Python PPlay JES Contelido e Ferramenta o que?
Espil'al — lofcrccc Joferece sdo relevantes l

WV finalizar os projetos oferece

2
Mediaggo —4+— . O qie: I_, Imagens «—
ag ¢ importante anmenta Jogos g
I"
Cnlabnragﬁn . 0 que’

To que?
aumenta

e RELEVANCIA ,,
’ Conteudo é
Contetdo e forma f nmenta o que? atil

F 9

da escrita transmite
impressdo de que MR Amenta Relacdo do contetido 5
vale a pena aprender pessoas usam 0 quer
TD ferece oferece Exemplos de como
o contexto & importante Fatores ligados & Abordagem
Slidesse ——4 oferece para aprendizes Contructos do ARCS
Aulas » de programagéo B vimensso do ancs

Figura 4. Fatores de nossa abordagem que influenciam na Relevancia para os
estudantes.
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CONCLUSOES



CONCLUSAO
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*» Os resultados apontam para uma
iInfluéncia entre a abordagem e motivacao;

“* O modelo ARCS demonstrou ser um
modelo simples e adaptavel para diferentes
ambientes de aprendizagem;

“* Os construtos dos questionarios IMMS e
CIS podem ser facilmente adaptados de
acordo com o contexto.
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