Universidade Federal Rural do Semi-Arido - UFERSA
Centro Multidisciplinar de Pau dos Ferros - CMPF

Lma Intervencdo Metodoldgica para Auxiliar a
Aprendizagem de Programacéo Introdutdria:

um estudo experimental

Wallace Holanda, Jarbele Coutinho, Laysa Fontes

WAIgProg /2018 g C B I E
CONGRESSO BRASILEIRO DE
—— INFORMATICA NA EDUCACAO




DEFINICAO DO PROBLEMA

As disciplinas de Pl constituem a base para o ensino de
programacéo, abordando os principios do desenvolvimento
do raciocinio ldgico, visando desenvolver a capacidade de
andlise e resolucéio de problemas.

Com conteiidos téo especificos e necessarios, muitos
estudantes acabam enfrentando inimeras
dificuldades para o entendimento desses conceitos.

Através de Moreira et al. (2018)
foram identificados algumas
principais dificuldades.




OBIJETIVOS

Avaliar a utilizagdo de uma proposta metodoldgica, com a finalidade de
estimular o raciocinio ldgico e motivar a aprendizagem dos principais
conceitos inerentes ao aprendizado de |dgica de programagéo.




PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Adotou-se a proposta metodoldgica de [Rocha

2010 apud Ferreira e Monteiro, 2009]. . .
- ) : 1 Rases de programagéo imperativa
Utilizando um roteiro baseado em niveis.

2 Estruturas de selegdo

Cada nivel foi representado no experimento 3 Fstruturas de repeticao, combinadas com
através da descricéo textual de um problema estruturas de selegan
de programacgéo, denominado cenério. Programagao Modular

Para cada cenario, foram disponibilizadas DICAS de e

apoio, sendo  elaboradas e divididas em trés Matrizes
categorias, seguindo as  dificuldades de
aprendizagem apontadas por Moreira et al. (2018).

Tabela 1. Nivel e seus conteddos.




PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

DICA DESCRICAO

1 Incluia a explicacdo do cenario/problema, ou seja, os comandos de
entrada e saida necessarios, e o processamento a ser realizado.

Apontava a sintaxe do principal conteudo de programacao abordado
na questao.

Retratava a logica de programacao indicada para a resolucao do
problema, em forma de descri¢ao narrativa.

Tabela 2. Dicas e suas descrigies.




PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

0 experimento foi realizado com uma turma da disciplina
de Algoritmos do curso de Bacharelado em Tecnologia da
Informacgéo, UFERSA - Pau dos Ferros-RN.

Ao todo, 23 alunos participaram. Sendo 14, alunos
ingressantes, 7 estavam cursando a disciplina pela
sequnda vez, e 4 estavam cursando pela terceira vez.

0 experimento foi realizado em laboratdrio de informética,
contendo duragéio de 2 horas, e linguagem escolhida foi C.




PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
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Figura I. Fluxo de atividades da abordagem adotada.




Acertaram mais de 50%

RESULTADOS

Acertaram até 30%

Erraram todos os cenarios

Subgrupo 1
Subgrupo 2
Subgrupo 3
Subgrupo 4

Desistiu do experimento

Alunos Ingressantes Alunos Repetentes

o1 | a2

57,1% 45,5%

14,3% 27,3%

28,6% 18,2%
- 9%

Tabela 3. Porcentagem por grupos e subgrupos.



RESULTADOS
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Grafico 1. Aproveitamento do Grupo 1 — Subgrupo 1. Grafico 2. Aproveitamento do Grupo 1 — Subgrupo 2.




RESULTADOS
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Grafico 3. Aproveitamento do Grupo 2 — Subgrupo 1. Grafico 4. Aproveitamento do Grupo 2 — Subgrupo 2.




CONCLUSAO

De acordo com os resultados da avaliagéo e
as opinides dos participantes, percebeu-se
que a abordagem aplicada é atrativa,
sugerindo-se a continuidade.

|

Entretanto, a abordagem apresentada néo soluciona,
em absoluto, o problema relacionado ao ensino e
aprendizagem de programagéo introdutdria.

Pretende-se, como

trabalhos futuros:

Aplicar tal abordagem com
putras turmas.

Utilizar técnicas de
Learning Analytics.

Desenvolver um software que
simule a atividade desenvolvida
com esta metodologia.
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