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Contexto

[ Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC)
[ Integracao das novas formas de ensinar e de aprender.
d O aprendizado por meio construgcao de recursos digitais (aprender fazendo)

A Experiéncias de autodescoberta em favor do desenvolvimento do raciocinio

|6gico e da emancipacgao da criatividade.



Objetivo(s)

A Compartilhar as experiéncias do processo de W\ / ,4
construcdo de recursos digitais  por |

professores e estudantes da area da educacgao ﬂ
a partir da oficina com Scratch. ' \&/




Procedimentos Metodologicos

DESENVOLVENDO RECURSOS
25 2 DIGITAIS COM O SCRATCH

e PARA O ENSINO DE
NOV DEZ MATEMATICA

a Com Darlene Alves Leitao,
8:30 as 11:30 Juscileide Braga de Castro
e Erik Cardoso Girao Mota

LOCAL: Faculdade de Educacao,
Laboratdrio Samia

INFORMACOES E INSCRICOES:
www.tinyurl.com /OficinaScratch
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5.Reflexao
Compartilhada

ETAPAS
DA OFICINA

4 Processo de
criacao

2.Vivéncia como
Aprendiz

3.ldeias para o
processo de
construgao




Oficina - Apresentacoes e discussoes
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Resultados

“Através da utilizagcdo da ferramenta Scratch e das discussées acercas desta com
outros profissionais docentes, pude adquirir experiéncias e ampliar ideias para a
aplicacao dessa ferramenta de autoria em sala de aula, ampliando assim minha

visdo e formacao docente.” ( Fala de uma das participantes)



Consideracoes Trabalhos

Futuros

d Desafios: professor enquanto autor de midias digitais; autonomia e

empoderamento docente
Atividade de formacgao com Scratch e as suas possibilidades de uso
A construcao e reflexao conceitual, tedrica e metodoldgica.

Projeto 2018: Producao de midias para a constru¢ao de conceitos matematicos.
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Trabalho de conclusao do Curso de Pedagogia



OBRIGADO!

darlenealvesleitao@gmail.com
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