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Apresentacao do
Problema






CGontextualizacio

Elevado indice de reprovacdo dos alunos em disciplinas de programacdao de
computadores (Ex: Técnicas de Programacao l)

20151 42 23 19 45,2%

2016.1 41 22 19 46,4%

20171 42 13 29 69%




Objetivos



Relatar a experiéncia de duas
oficinas para calouros dos cursos de
informatica da UFRA




e Apresentar e ensinar conceitos
iniciais da Ciéncia da Computacao,
por meio de atividades ludicas, na
semana de recepcao aos calouros

e Apresentar a Computacao
Desplugada

e Apresentar a Robodtica Educacional;

® Ensinar conceitos iniciais de
algoritmos




Procedimentos
Metodolégicos




Robotica Educacional

Realizacdo das atividades
o Dia 1:i) aula exploratéria do conjunto LEGO, conceitos de algoritmo, l6gica (Hello World); ii)
entrada e saida de dados (Compilando)
o Dia 2:iii) estruturas de repeticdo (Vocé pode repetir?) e iv) estruturas de selecao (Fantoche)

Estratégias adotadas

o Sequéncia didatica: revisdo da ultima aula com exercicio, seguida de uma dinamica lddica do
conteudo da aula, teste do conhecimento com exercicios praticos, e por fim, uma tarefa mais
complexa para avaliacao;

o Estratégias: o trabalho em equipe (trés membros); a gamificacdo, como uma proposta para as
equipes somarem pontos a cada desafio concluido



Robotica Educacional




Computacao Desplugada

e Realizacao das atividades
o Dia1: Trés atividades relacionadas aos conceitos de dados e informacdo (niumeros binarios,
representacdo de imagens e deteccdo e correcdo de erros)
o Dia 2: Trés atividades relacionadas ao conceito de algoritmos (algoritmos de busca, algoritmos
de ordenacao e redes de ordenacao)

e Modelo de aplicacao
o Apresentacdo do conteudo
o Atividade pratica (gincana)
o Explanacdo do conceito computacional associado



Computacao Desplugada




Avaliacao da Oficina e Auto-avaliacao
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Avaliacao dos Instrutores

e Avaliacdo diaria

o Relatério por instrutor
e Trés elementos

o Participacdo do aluno

o  Autonomia do aluno
o Engajamento do aluno






Resultados - Rohotica Educacional

Oficina 1: Robotica Educacional

Satisfacao Motivacao Controle
V-IVN | V& || V- | VN[ V+ || V- | VN | V+
Dial |0 [ O 13 (0 |0 13 (0 |4 9
Dia2 [0 |0 13 (0 |0 13 (0 |3 10
Total (O | O 26 [0 | O 26 |0 |7 19

Tabela 1. Resultado da auto-avaliacao do aluno - Robotica Educacional



Resultados - Gomputacao Desplugada

Oficina 2: Computacao Desplugada

Satisfacao Motivacao Controle
V- VN [ V+ || V- VN | V+ || V- | VN | V+
Dial [0 |0 6 0 10 6 0|0 6
Dia2 ([0 |0 6 0|0 6 010
Total | O | O 12 10 |0 12 0 |0 12

Tabela 2. Resultado da auto-avaliacao do aluno - Computacao Desplugada



Sintese dos Resultados

Satisfagao V+ 100% 100%
Motivagdo V+ 100% 100%
Controle V+ 73,08% 100%
Valor Neutro 26,92% 0%




Resultados - Rohotica Educacional

Bom: "Muito Bom, a didatica é realmente funciona, e nos faz ter o foco e o
aprendizado necessario para lidar com os desafios propostos.”

Ruim: "N&ao observei pontos ruins.”

Melhorar: "Um ponto a melhorar seria a questao de mais eventos como estes na
UFRA. (Oficinas, workshops, palestras, minicursos) voltados para T.| que possam
incentivar, divulgar e despertar o interesse dos discentes.”



Resultados - Gomputacao Desplugada

Bom: “Todas as atividades realizadas foram de facil compreensao e ajudara a
entender o conteudo programatico.”

Ruim: “Pouco tempo para um vasto conteudo.”

Melhorar: “Trabalhar em mais dias as atividades e colocar outras para fixar
melhor.”



Avaliacao dos Instrutores

e Robdtica Educacional
o Foi destacado o trabalho em equipe, especialmente a forma de divisdo das tarefas entre os
membros dos grupos, fato que ajudou no compartilhamento de ideias entre todos os discentes
durante as atividades propostas

e Computacao Desplugada
o Foi evidenciado o comportamento participativo dos alunos durante as atividades aplicadas em
sala, circunstancia que favoreceu na compreensdo dos conteldos abordados nas aulas



CGonclusoes e
Trabalhos
Euturos



e Semana do Calouro
o Na&o apenas
m Integrar calouros e veteranos
m Apresentar a administracdo e a rotina da universidade
o Mas também
m Proporcionar acolhimento técnico
m Apresentar a area

e Robdtica educacional e a computacdao desplugada
o Linguagem Iudica que nao ridiculariza a maturidade dos calouros



Trabalhos Futuros

e Repetir oficinas nas proximas edicdes da semana do calouro
o  Quicd em outras IES

e Avaliar quantitativamente os efeitos dessa participacao no desempenho das
disciplinas iniciais de programacadao de computadores
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