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Problema

A superlotacao no sistema penitenciario

A falta de prioridade com que o tema ressocializacao vem
sendo tratado pelas autoridades brasileiras

Um sistema que prioriza a punicao a recuperacao.

Mesmo em privacao de liberdade, a Lei garante ao preso a
assisténcia educacional na forma de instrucao escolar e
formacao profissional.




Proposta

Um curso de Robodtica Educacional com seguintes finalidades:

desenvolvimento das habilidades do pensamento
computacional

promocao de acdes de ressocializacao de jovens em medidas
socioeducativas.




Objetivos

Explorar o potencial criativo e o tempo ocioso dos internados

Desenvolver o Pensamento Computacional, através da robotica
educacional, em adolescentes e jovens em medidas
socioeducativas.

Contribuir para o processo de ressocializacao deles




Procedimentos metodoldgicos

Oficinas ludicas de robdtica

O curso de Robotica Educacional teve duracao de 40 horas e
ocorreu em 14 encontros

Desenvolvimento de solucdes combinando materiais reciclados e
eletronicos para construcao de pecas como sinal de transito,
lanterna, alarme com sensor de presenca, guincho entre outros.




Projeto do Guincho

Apresentacao de um guincho e de suas funcionalidades e
aplicacoes

Explicacao de como funcionam os componentes eletronicos
necessarios para construcao do mini guincho.

Disponibilizacao de diversos materiais reciclados para
implementacao do projeto fisico.

Disponibilizacao e explicacao do codigo-fonte para programar
a placa arduino




Habilidades do Pensamento Computacional Trabalhadas

 Compreender — contextualizacao com aplicacdes do mundo

e Definir - assimilacao dos conceitos de programacao e robotica

* Modelar — modelagem das estruturas do guincho

 Comparar - codigo de programacao e diagrama eletronico

* Solucionar - criacao da estrutura fisica do mini guincho a partir
dos materiais disponiveis e programacao da estratégia de
rotacao e a velocidade do guincho

* Automatizar — programacao dos mecanismos do guincho

* Analisar — analise de problemas e solucoes, dos erros de
programacao e das integracoes entre codigos de programacao
e componentes eletrénicos do guincho.




Relato da Experiéncia

Trabalho colaborativo e relacées amistosas
durante as oficinas de robdtica
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Relato da Experiéncia

Finalizacao do projeto do Guincho




Conclusao
As principais contribuicdes deste trabalho foram as seguintes:

Promover o trabalho colaborativo e as relacdes amistosas no
processo da construcao do guincho

Utilizar o tempo ocioso no alojamento para desenvolvimento
de solucoes e ideias.

Explorar o potencial criativo e colaborativo dos internos para a
resolucao de problemas do mundo real e nao para mas acoes.
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