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Introducao

Com o surgimento de novas tecnologias, € importante
avaliar o potencial de uso em praticas pedagogicas

A criacao e o consumo de jogos possibilita engajamento,
compartilhamento de conhecimentos e o
desenvolvimento de novas habilidades (Squire, 2007)



Objetivo

Avaliar uma abordagem de ensino de linguagens de
desenvolvimento Web por meio da criacao de jogos
educacionais explorando a ferramenta Twine
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Procedimentos Metodologicos
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Estudo e Planejamento Implementacao Avaliagao
pesquisa e preparagao do curso e coleta dos
bibliografica do curso de dados resultados

Simplificacao do modelo ADDIE (Analysis, Design,
Develop, Implement, Evaluate) (Morrison, 2010)



ORaNORORNO

Estudo e Pesquisa Bibliografica

- Principais conceitos sobre narrativas interativas, jogos

e Twine
- Trabalhos que usam o Twine em sala de aula

- Trabalhos que usam outras ferramentas (Scratch, p.ex.)
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Planejamento e preparacao do curso

Curso: "Criacao de games e narrativas interativas com o Twine"

Objetivos de Ensino de conceitos de linguagem de programacao Web
aprendizagem para aplicagao em jogos na ferramenta Twine

Tema das Unidades Instrucionais (Uls)

1a Ul Introducao a narrativas interativas, Twine e HTML

2a Ul Introducéao a CSS e JavaScript

3a Ul Outras propriedades de JavaScript e JQuery
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Implementacao do curso e coleta de dados

- Participantes:
- 11 educadores, sendo 55% de professores do ensino
médio, e 4 estudantes com interesses na area de educacao

- Coleta de dados:
- questionario de pré-teste (21 alunos)
- questionario de pos-teste (15 alunos)
- analise dos projetos desenvolvidos pelos grupos (6 jogos)
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Implementacao do curso e coleta de dados

- 6 jogos voltados ao ensino basico e médio:

2 tematica multidisciplinar

Bonjour, Adventure Player!
NA FRANGA

“\Minha terra tem palmeiras,

' ‘Onde canta o Sabia;
A&

aves, que aqui gorjeiam,

Nao gorjeiam como Ia\’n.

Quem escreveu esse]

GONGALVES DIAS
CASTRO ALVES

2 desenvolvimento emocional

CONHECENDO-SE

\

. \ |
Entdo era isso.que vocé queria

Y

/’

1 matematica e 1 fisica

02 *. 3+

Maria esta brincando mas sentiu fome e foi em casa buscar algo
para comer.Sua mae ofereceu a ela trés opcoes :

> pacote de bolacha com cinco bolachas
\ um chocolate feito de trés partes
um pacote com bisnagas com 8 bisnaguinhas

Flsica para criangas

, vocd sabia que depois do almogo, 1eaac Mewton resolve tirar um cochio
encostado em uma &rvore e.. fchuml Cal uma macd em sua cabega. Bl
poderia ter fido vérias reagses diferentes: reclamar, chorar, querer entender
0 que aconteceu ou comer @ maga. Mas, eor ser semere muito curioso, £z
de tudo para descobrir o que houve. E £oi assim que surgu & sua feoria da

gravitagdo universal.
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Avaliacao dos resultados: acertos, erros e nao sei

Questionario Pré-Teste Questionario Pés-teste

@ Alternativa Correta
@ Alternativa Errada
@® Nao sei

- Diminuicao na escolha da alternativa “nao sei”

- Crescimento um pouco maior da escolha da alternativa
corretaemrelacado aincorreta
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Avaliacao dos resultados: acertos e erros por linguagem Web

Pés-teste

Pré-teste

- Crescimento de acertos das perguntas de HTML e CSS
- Erros referentes a JavaScript:
- limitacao do tempo de curso e
- pseudocdodigo do Twine para algumas propriedades do JS
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Avaliacao dos resultados: percepcao dos alunos sobre a
aprendizagem

B 1 (Discordo totalmente) [l 2 (Discordo parcialmente) [l 3 (Indiferente)
B 4 (Concordo parcialmente) [l 5 (Concordo totalmente)

O conteudo
oferecido me ajudou
na aprendizagem de

HTML

O conteudo
oferecido me ajudou
na aprendizagem de

CSS

O conteudo
oferecido me ajudou
na aprendizagem de

JavaScript

0% 25% 50% 75% 100%
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Avaliacao dos resultados: analise dos projetos

Linguagem Critério de analise % uso
HTML Formatacao do texto com HTML 17%
Manipulagao dos elementos semanticos 33%

Uso de atributos em tags HTML 33%

CSS Propriedades relacionadas a estilizacao do plano de fundo  100%
Propriedades relacionadas a estilizagao do texto e 100%

hyperlinks o

Propriedades relacionadas aos espagcamentos e margens 33%

JavaScript e Uso de variaveis (declarada em Twine ) 67%
codigo Twine Uso de condicionais (declarada em Twine) 17%
Uso de botdes (declarados com JavaScript) 17%




Consideracgoes Finais

- Beneficios do desenvolvimento de jogos e uso do Twine em sala de aula:
desperta o interesse e possibilita introduzir a ldgica das propriedades das
linguagens de desenvolvimento Web

- Twine: possibilita um foco maior nos conceitos do que na sintaxe
das linguagens tradicionais (pelo pseudocodigo integrado no Twine que
substitui funcdes de Javascript)

- Trabalhos futuros: avaliacao da ferramenta no desenvolvimento de
- escrita narrativa e dissertativa
- pensamento computacional



‘;} _ laboratorio de informagdes em
& © LIRTE redee tecnologias educacionais

Prof® Mirtha (in memoriam),
muito obrigado pelos ensinamentos.



Obrigado!

Walter Rubens Bolitto Carvalho
waltercarvalho@estudante.ufscar.br

Denise H. Goya
denise.goya@ufabc.edu.br

Recursos e mais informacoes:
http://pesquisa.ufabc.edu.br/lirte/diversaoseria/twine2019/
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