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1. Introdução 

•  pensamento Computacional – habilidade essencial para a resolução de problemas. 

•  Ferramentas de apoio ao desenvolvimento do pensamento computacional. 

•  processo de desenvolvimento de jogos voltados à computação. 

•  dificuldade de aprender a visualizar problemas. 
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2. pensamento computacional e Jogos para 
computação 

•  jogos com atividade voluntária do ser humano. 

•  avanço tecnológico proporciona a produção de jogos eletrônicos. 

•  a importância da computação desde o ensino fundamental. 
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3. proposta de mecânica 
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•  adaptação de modelos formais para solução no formato de jogos. 

•  Jogo para desenvolvimento do pensamento computacional e entretenimento. 

•  apresentação de conceitos computacionais e suas aplicações. 

•  processo de desenvolvimento. 
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•  Mecânica baseada em jogos consolidados. 

•  Equilíbrio entre design de jogos e conceitos computacionais. 

Idealização 

documentação 

planejamento protótipo de baixa 

fidelidade 

protótipo de média 

fidelidade testes 
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•  Jogos como base de inspiração de mecânica 
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3. proposta de mecânica  

fase problemas computacionais 
1 problema de busca – busca sequencial 
2 problema de busca – busca binária 
3 problema da ordenação – selection sort 
4 problema da ordenação – merge sort 
5 problema da coloração de vértices de um grafo 
6  problema da mochila 
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3. proposta de mecânica - Enredo 8 

•  Reino: turin 

•  orgulho: força militar 

•  Comandante ziviani 

•  Inimigos:  

•  terra de polinomia +  

•  non-polinomia ++++ 
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•  problemas de busca – busca Sequencial 
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•  problemas de busca – busca binária 
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•  problemas de busca – busca binária 
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•  problemas de busca – busca binária 
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•  problemas de ordenação – Selection sort 
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•  problema da coloração de grafos 
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•  problema da mochila 
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Alusão ao problema da mochila 
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5. considerações finais 
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•  Análise dos problemas computacionais apropriação de conjunto de regras para criação 

de gameplay. 

•  desenvolvimento de “abstração” de problemas computacionais clássicos 

•  Modificação mecânica de fases 

•  Validação com protótipo 
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6. Vídeo de Gameplay 
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