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1. Introducao

pensamento Computacional — habilidade essencial para a resolugao de problemas.

Ferramentas de apoio ao desenvolvimento do pensamento computacional.

processo de desenvolvimento de jogos voltados a computacao.

dificuldade de aprender a visualizar problemas.




2. pensamento computacional e Jogos para 3
computacao

* jogos com atividade voluntaria do ser humano.

« avanco tecnologico proporciona a producao de jogos eletrénicos.

» a importancia da computacao desde o ensino fundamental.




3. proposta de mecanica 4

adaptacao de modelos formais para solugao no formato de jogos.

Jogo para desenvolvimento do pensamento computacional e entretenimento.

apresentacao de conceitos computacionais e suas aplicagoes.

processo de desenvolvimento.




3. proposta de mecanica 5

* Mecanica baseada em jogos consolidados.

« Equilibrio entre design de jogos e conceitos computacionais.
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3. proposta de mecanica

» Jogos como base de inspiracdo de mecanica
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3. proposta de mecanica 7

fase problemas computacionais

1 problema de busca — busca sequencial
problema de busca — busca binaria

problema da ordenacao — selection sort
problema da ordenacao — merge sort
problema da coloragao de vértices de um grafo
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problema da mochila




3. proposta de mecanica - Enredo 8
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3. proposta de mecanica

» problemas de busca — busca Sequencial
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3. proposta de mecanica

» problemas de busca — busca binaria
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3. proposta de mecanica 11

» problemas de busca — busca binaria




3. proposta de mecanica 12

» problemas de busca — busca binaria
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3. proposta de mecanica

» problemas de ordenacio — Selection sort
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3. proposta de mecanica 14

+ problema da coloracao de grafos




3. proposta de mecanica 15

* problema da mochila




3. proposta de mecanica 15

Alusao ao problema da mochila




5. consideracoes finais 18

Analise dos problemas computacionais apropriagao de conjunto de regras para criagao

de gameplay.

desenvolvimento de “abstracdo” de problemas computacionais classicos

Modificacao mecanica de fases

Validagao com prototipo




6. Video de Gameplay
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