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MULHERES EM CURSOS RELACIONADOS À 
COMPUTAÇÃO (Programaria, 2016) 

Concluintes Ingressantes 

15,53% 13,6% 

MULHERES EM RELAÇÃO AO INGRESSO EM CARREIAS DE 
CIÊNCIAS, TECNOLOGIA, ENGENHARIA E MATEMÁTICA 

(CTEM) (Microsoft, 2017) 

Consideram 
uma carreira 

em CTEM 

42% 
Consideram que se 

professors encorajassem 
aumentaria a probabilidade 

de escolha 

57% 
Seriam mais confiantes 
em escolher CTEM se 
houvesse equidade de 

gênero 

62% 
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Escolas Públicas 
Projeto Meninas Digitais de Ananindeua - PA: edital nº 31/2018 CNPQ/MCTIC  

- Meninas nas Ciências Exatas, Engenharias e Computação 

Escola	 Turma	 Total	de	Alunos	 Total	de	Professores	

Clovis	de	Souza	Begot	 4º	ano	(Fundamental)	 28	 6	

José	Maria	Morais	e	Silva	 6º	ano	(Fundamental)	 40	 2	

EroAldes	Frota	Aguiar	 9º	ano	(Fundamental)	 40	 4	

Raimundo	Vera	Cruz	 1º	ano	(Médio)	 40	 3	

Antonio	Gondim	Lins	 2º	ano	(Médio)	 50	 2	



METAS DO PROJETO 
Elaboração de material didático e divulgação dos cursos para os alunos, 

famílias e professores das escolas, enfatizando a participação feminina na 

computação e cursos de tecnologia 

Manas Digitais 

Desenvolvimento de computação desplugada, minicursos e oficinas de 

programação, junto a alunos do ensino fundamental e médio 

Realização de eventos para discussão e conscientização da importância 

feminina na área de Computação/TIC 



EXECUÇÃO DO PROJETO 

Pesquisa sobre a 
Percepção dos Alunos 

sobre Computação Análise e Planejamento 
de Execução do Projeto 

Primeiras Oficinas de 
Computação Desplugada 

sobre Lógica de Programação 

Produção de material didático e 
Material Informativo para 

Famílias e Professores sobre 
Computação 

Oficinas de Desenvolvimento de 
Jogos Educacionais e Python : 

Produtos das Manas para as Escolas 

Questionários Finais para Avaliação 
da Percepção dos Alunos, 

Professores e Famílias 

Oficinas de App Inventor e 
Planejamento dos Primeiros Projetos 

das Maninhas Bolsistas 
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FORMULÁRIO DE PESQUISA 
Resultados Preliminares 



COMPUTAÇÃO DESPLUGADA 

Manas Digitais 

A Computação Desplugada apresenta-se como uma alternativa para a realização de 

atividades de ciência da computação sem o uso de computadores ou demais 

recursos eletrônicos, sendo uma abordagem bastante útil em espaços com pouca 

ou nenhuma infraestrutura de tecnologia computacional 



Manas Digitais 

COMPUTAÇÃO DESPLUGADA 

1º Aula expositiva sobre história de computação 

Labir into da Programação baseado em atividades lúdicas de 

C o d e . o r g  a d e q u a d a s p a r a  f a i x a e t á r i a d o  E n s i n o 

Fundamental Menor 
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COMPUTAÇÃO DESPLUGADA 
Labirinto da Programação 



1º Passo 
Tabuleiro fase-demo, executado pela equipe Manas 
D i g i t a i s ,  c o m p a s s o s s i m p l e s d e l ó g i c a d e 
programação. 

COMPUTAÇÃO 
DESPLUGADA 
SIMULAÇÃO EM TAMANHO REAL 

2º Passo 
Tabuleiro fase-um executado pelos próprios alunos, 
sendo o peão uma pessoa da própria equipe 
vendada. Cada time encenava sua lógica. 

3º Passo 
Ainda no tabule i ro fase-um, os bols is tas de 
graduação explicavam conceitos como laço de 
repetição ou controle de decisão, usando alguma 
das sequências de passos criadas pelos alunos. 

4º Passo 
Tabuleiro fase-dois, executado pelos próprios 
a l u n o s ,  j á t e n t a n d o a p l i c a r c o n c e i t o s d e 
programação. O peão poderia ser uma pessoa da 
equipe adversária. 
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COMPUTAÇÃO DESPLUGADA 
Labirinto da Programação 
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SIMULAÇÃO NO LABIRINTO DE PROGRAMAÇÃO 

Observações 

O modo de divisão de equipes é livre, 

assim como a dinâmica de competição ou 

apenas de exercício. 

Os objetivos, o percurso do labirinto, e o 

modo de usar as cores das fitas pode ser 

adaptado e alterado de acordo  com a 

situação. 

COMPUTAÇÃO DESPLUGADA 



Eventos Manas Digitais 
Eventos com ênfase à importância da presença 
feminina na computação 
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ADA LOVELACE DAY 
Registros Fotográficos - 18/10/2019 
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MANINHAS NA 
PROGRAMAÇÃO 

Manas Digitais 

MANINHAS  

NA 

PROGRAMAÇÃO 



WEBCOMIC MANINHAS 
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PRODUTOS GRATUITOS DAS 
MANAS \ LITEC - UFPA 
Primeiros Jogos Móveis desenvolvidos por alunas 

Manas Digitais 

Disponível	no	
Google	Play	

Store!	



manasdigitais@gmail.com 

Instagram 

@manasdigitais 

MUITO OBRIGADA! 
Dúvidas? 

Facebook 

@manasdigitais 

Youtube 

@manasdigitais 
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