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Selecionar estudos que apresentam ou 
propõem processos, ferramentas, 
ambientes, metodologias ativas de 
ensino, estudos de casos envolvendo a 
aprendizagem ativa de programação 
para estudantes do ensino médio e 
superior 



Adaptado de Kitchenham (2004) 





Revisão Sistemática da Literatura 
Strings de Busca	

“computer programming skills” OR  
“active programming learning” OR  
“teaching computer programming”	

“habilidades de programação” OR  
“aprendizagem ativa de programação” OR  
“ensino de programação computadores”	





QP01 - Qual nível de ensino dos estudantes participantes do estudo? 



QP02 – Os estudantes são 
de cursos não relacionados 
a computação? 



QP02 – Os estudantes são de cursos não relacionados a 
computação? 



QP03 - Quais metodologias 
ativas de ensino apoiam o 
ensino de programação? 



QP03 - Quais metodologias ativas de ensino apoiam o 
ensino de programação? 



QP03 - Quais metodologias ativas de ensino apoiam o 
ensino de programação? 



QP04 - Quais ferramentas são utilizadas para  
ensino de programação? 



 
 
 
 
 
 

 Como promover a aprendizagem ativa 
no Ensino de Programação?	



Fernando Lucas	

Isabel Nunes	

fernandoo.mcp@gmail.com	
http://lattes.cnpq.br/ 
0165836257091654	

beldillnunes@gmail.com	
http://lattes.cnpq.br/ 
2087785677186785	
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Metodologia 
Taxonomia de Bloom 



Metodologia 
Taxonomia de Bloom 




