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¢ Habilidades

2022

Em crescimento Em declinio

1. Pensamento analitico e inovativo 1. Destreza manual, resisténcia e precisao

2. Aprendizagem ativa e estratégias de 2. Habilidade espacial, verbal e meméria
aprendizagem 3. Gestao financeira e de recursos materiais

3. Criatividade, originalidade e iniciativa 4. Instalagao de tecnologias e manutengéao

4. Design de tecnologia e programagéao 5. Leitura, escrita, matematica e escuta ativa

5. Pensamento critico 6. Gestao de pessoal

6. Resolugdo de problemas complexos 7. Controle de qualidade e de seguranga

7. Lideranca e influéncia social 8. Gestdo do tempo

8. Inteligéncia emocional 9. Habilidades visuais, auditivas e de fala

9. Raciocinio, solugéo de problemas e ideagao 10. Uso de tecnologia, monitoramento e controle

10. Analise de sistemas e evaluation

TRADUGAO:
Fonte: Future of Jobs 2018, World Economic Forum ) O futuro das coisas
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Em declinio

1.
2. Habilidade espacial, verbal e memdria
3. Gestao financeira e de recursos materiais
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5. Leitura, escrita, matematica e escuta ativa

0.

Destreza manual, resisténcia e precisao

Gestéo de pessoal

Controle de qualidade e de seguranga
Gestao do tempo

Habilidades visuais, auditivas e de fala

Uso de tecnologia, monitoramento e controle

TRADUGAO:
. Ofuturo das coisas



@ LAIS https://lais.huol.ufrn.br

Muito prazer,
somos o LAIS

Desenvolvendo a satde no Brasil

- I = ~
Orgulhosamente, somos o primeiro laboratério instalado em um
hospital brasileiro com o propdsito de promover a inovagdo
tecnoldgica em saude, visando aprimorar a qualidade dos
servigos para toda a populagdo. Com o aumento da abrangéncia

das nossas agoes, consolidamos trés linhas de atuagdo: a Gestao,

a Assisténcia e a Educacgdo.
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Estimulo para o desenvolvimento
de solucgdes criativas




Selecionar estudos que apresentam ou
propoem processos, ferramentas,
ambientes, metodologias ativas de
ensino, estudos de casos envolvendo a
aprendizagem ativa de programacao
para estudantes do ensino meédio e

superior '
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PLANEJAMENTO CONDUCAO DIVULGACAO

@ |dentificar fontes de + __+ Relatério com informacgdes
\ pesquisa # dos estudos primarios

|
\ 7/ o .

_ @ - ldentificar necessidade
7=N selecionados

de reviséo

@ Executar as strings nas

! \ fontes de pesquisa

+
+

N A7 Elaborar uma proposta , Apresentacao e publicacéo
',Q " de revisdo com objetivos selecionadas ﬁ dos resultaddos
da pesquisa Selecionar os estudos
@ primarios aplicando os
<V N critérios de inclus3o e
- O — Construir o protocolo exclusao
7=\ daRevisao

Avaliar a qualidade dos
estudos

Extrair dados dos estudos
primarios selecionados

L LQ

Adaptado de Kitchenham (2004)



QUESTOES DE PESQUISA

QP01

+ Qual nivel de ensino dos estudantes
participantes do estudo?

" QP02
@': Os estudantes sao de cursos nao
{03 relacionados a computacdo?
- QP03
{E}-: ’ * Quais metodologias ativas de ensino apoiam
2 @ aprendizagem ativa de programacao?
- QP04
@'2 . * Quais ferramentas sao utilizadas para

= @ aprendizagem ativa de programacao



Revisao Sistematica da Literatura
Strings de Busca

“computer programming skills” OR
, “active programming learning” OR
“teaching computer programming”

“habilidades de programacao” OR
, “aprendizagem ativa de programacao” OR
“ensino de programacao computadores”




Pré-selecao
estudos

IEEE
Xplore®

Diagital Library
DIGITAL
AL @ LIBRARY
Scopus

a7 &) H : H
Jbgl Engineering Village

ELSEVIER

Portal de Publicacoes
CEIE

62 estudos
encontrados

57 estudos
encontrados

52 estudos
encontrados

163 estudos
encontrados

29 estudos
encontrados

363 estudos
encontrados

Selecao inicial
estudos candidatos

27 estudos
candidatos

08 estudos
candidatos

21 estudos
candidatos

22 estudos
candidatos

18 estudos
candidatos

| S—

Selecao final
estudos candidatos

18 estudos
candidatos

03 estudos
candidatos

14 estudos
candidatos

13 estudos
candidatos

13 estudos
candidatos

96 estudos
candidatos

| S—

Extracao dados
avaliacao de qualidade

08 estudos
selecionados

02 estudos
selecionados

08 estudos
selecionados

05 estudos
selecionados

06 estudos
selecionados

61 estudos
candidatos

| S

29 estudos
selecionados



QP01 - Qual nivel de ensino dos estudantes participantes do estudo?

el &&~ &&9
31 ,01% ; . 10,34% ¢ o , 58,62%
°oo ‘”@o °oo

Ensino Médio Ensino Técnico Ensino Superior



42% NAO

P02 - Os estudantes sao
e cursos nao relacionados
a computacao?

Estudantes sao de cursos
NAO relacionados
a computacao?

58% SIM



QP02 - Os estudantes sao de cursos nao relacionados a

computacao?
[ ]
Computacao Ensino Meédio Engenharia
Engenharia de Software 3,45% Estudante Ensino Ensino 31,03% Engenharia Biomédica 3,45%
Engenharia Informética 3,45% Técnico Integrado Informética 6,90% Engenharia Mecanica 3,45%
MMIT 3,45% Técnico Integrado Mecatronica 3,45% Engenharias Diversas 6,90%

Estudante de Computacao 6,90% Ciéncia da Educacao N&o informado
Ciénciada Computacdo  6,90% Lingua Portuguesa 3,45% 6,90%
Engenharia da Computacao 6,90%

Computacao Ciéncias Sociais



aa Project Based Learning 34.48% °

Blended Learnin 0
aa Robstica Educacgional 13;79 A)

n'n Rohotica Pedagogica 6,90% C

Project-problem Based Learning
Challenge Based Learning 3,45%
o Problem Based Learning
MA  Inquiry-hased Learning
m-Learning
Gamification
Sala de Aula Invertida

e

QP03 - Quais metodologias
ativas de ensino apoiam o
ensino de programacao?




QP03 - Quais metodologias ativas de ensino apoiam o
ensino de programacao?

Challenge

Based Learning

ID: 1895

------------------------------------

Project
Based Learning

ID:5,6,7, 8,12, 20
24,1951, 2036 e
2042

Inquiry

Based Learning

ID: 72

....................................

Project-problem

Based Learning
ID: 22

-----------------------------------

m-Learning

ID: 2135

....................................

Robética
Educacional

ID: 1879, 1880 e
1882

Problem i
Based Learning

ID: 62 e 1895

Scrum

ID: 7 e 1895

Blended
Learning

ID: 64, 70, 1887 e
1922




QP03 - Quais metodologias ativas de ensino apoiam o
ensino de programacao?

) A oL S DAL
& & ‘&
> 37,93% : o ) 6,89% © 55 17%
°<>o oy o Oo
Project-based Problem-based Nao informado ou

Learning Learning relacionado



QP04 - Quais ferramentas sao utilizadas para
ensino de programacao?

=
o
)
o -
< ilearn uml
python mobile video scribe

edx plataform
mobile learning developme P

pex4fun
plickers s C ra t C h youtube
‘g‘, . 0 m:clob
3 2 5 « - aide
25 3 5 1bm bluemix
Q = S tutores inteligentes
o 'g - visual studio

facebook

whatsapp

excel
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Fernando Lucas
fernandoo.mcp@gmail.com

http://lattes.cnpq.br/
0165836257091654

Isabel Nunes

beldillnunes@gmail.com

http://lattes.cnpq.br/
2087785677186785
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Nome: Estudante da Escola de Programacéao do LAIS
Idade: 19 a 26 Anos

Gains ( X
Acumulo de conteido - )

o 2
e Metodologias Né&o conseguir atender as Il ) N " ‘L\*j
o . para absorver em Desenvolver minhas organizacionais que facilitem demandas voltadas a o7 um SIEREE [FElE) ERUEL € Um sistema para ajudar
gen a.para * curto espago de tempo habilidades ou possibilitem melhores Dominar programagédo paraweb por L7 ELID O ¢ MR IEEEELRID gerenciando os
organizar p .
milhor 5 implementacdes de projetos completamente o ndo ter uma rotinaregular .~ [EREES EMES 1 contetidos e dados para
: N back-end, front-end e . D (TE 968 GIINE) 6.2 quesejasimples a
rotina e . banco de dados . aprendizado e num curto consulta
tarefas . Preacupadoieom espago de tempo
A volume de
s informacdes a serem Aprender POO e React
Uso Whatsapp todos os . absorvidas i e s e Organizagao, lembrete e atualizagdo do
dias para comunicagio Aplicaggo profissional . andamento do aluno em relagdo ao
What does he/sh de habilidades o due P ; aprendizado
at does he/she ativamente os conhecimentos e
. Think & Feel? que possibilite feedbacks para
Uso Instagram todos os dias pela gama de N Pouco tempo Desafios e problemas melhora continua durante o
interatividade, noticia ser rapida, uso de s, X disponivel e . para resolver aprendizado . d inhada
imagens e videos de acordo com arotina do S stema trangando camin s
o N ersonalizadas para cada tipo de aluno
usuario . Pre(?cupado com os Vivo em casa com P P P
h [IREES R minha familia
IS trabalhado

Um ecossistema de
gerenciamento para
administrar os percalgos no
caminho de aprendizado,
sugerindo métodos e objetivos

Utilizo Youtube alguns dias na semana,
principalmente pela gama de contetdo
gratuito disponivel, como também para

aprender e estudar o What does he/she

?
What does he/she See?

Hear? / Ambiente universitario As pessoas sao dificies de
Diolingo para onde tem estudantes de lidar
aprendizagem de Varios cursos
outros idiomas

Ambiente cheio de
cobrangas

Sistema auxiliando no planejamento da
trilha de aprendizagem, por exemplo,
organizando de forma que o aprendizado
Full Stack ocorra de formainterativa

Telegram eu gosto pela facilidade
de uso, desempenho, canais e
sincronizagdo com aplicagdo
desktop

N&o conseguir
acompanhar 0s
demais
desenvolvedores

Ficar desatualizado N&o conseguir
nas tecnologias passar de Front-end
contemporaneas para Full Stack

superiores

Gosto do Spotify e
Twitter parame Gosto do Netflix para
distrair um pouco assistir a filmes

Ambiente agradavel,

Convivo em ambiente . LT
simples, mas sob muita interdisciplinar e trabalho

What does he/she pressdo R

Say & Do?

N&o conseguir Me frustrar no N&o conseguir dar o
cumprir meus processo ao ponto meu melhor nos
objetivos de desistir projetos

Utilizo as Ferramentas Google
todos os dias, principalmente

Gmail e o Drive Passar o dia 20h por semana em Moro em uma casa, as

estudando Pesquisa no LAIS pessoas que convivo sao
reservadas

Acordar Cedo

Utilizo iFood, Nubank,
Uber alguns dias na
semana Provas e Trabalhos

N&o conseguir NZo conseguir Nao .d.esenvolver
aperfeicoar minhas aprender as coisas habilidades em
técnicas em atempo certos assuntos
frameworks

Praticar atividade fisicacomo

. . Desenvolvedor de Board Games

forma de melhorar minha saude .
Passo maior parte do

tempo forade casa, saio

07h da manha e chego em

Leitura de ficcdo/fantasia, Leitura de Livros Assisto filmes nas

: o casa 19h e/ou 22h da noite =
T — de Design Leitura da biblia R i Estagnagao Me atrasar

BEHAVIOR




Metodologia
Taxonomia de Bloom

1956 2001

Synthesis

Analysis
Application Apply
\

Knowledge \I/ Remember

-q‘————
3

Noun » to Verb Form




Metodologia
Taxonomia de Bloom

MEMORIZAR COMPREENDER APLICAR ANALISAR AVALIAR CRIAR



consigue que se creativo critico

hagan las cosas MULTIPLICIDAD

activo tormenta de ideas

inquieto

multitarea capacidad imaginativa

asume riesgos

ablerto
sociable
abierto
empatico
ACCION PENSAMIENTO
pragmatico légico reflexivo
conceptual

unicidad en la accion
unicidad en el

pensamiento
toma de decisiones

planificacion

solucion de problemas =
creacion de modelos

razonamiento deductivo

definicion de problemas UNICIDAD

definicion de problemas

desarrollo de teorias

Basado en David Kolb - @pilarjerico : pl LARJ ER'CO



